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IntroduZzione:

Explorer & un veicolo concepito per I'esplorazione del territorio.

Il veicolo esplora il territorio e ne riporta i risultati su di una mappa.

Grazie al programma di controllo e possibile controllare il veicolo in modo diretto o
mediate una guida Al.

Utilizzando la guida diretta e possibile esplorare un territori decidendo di persona il
percorso che in veicolo compie per tracciare la mappa.

Invece la guida Al permette di far si che il veicolo venga guida dal computer per
poter tracciare la mappa.

Il programma grazie alla sua versatilita e in grado di adattarsi a diversi hardware,
con caratteristiche tecniche costruttivi migliori.

Per configurare correttamente il programma controllare i parametri di configurazione
nel manuale fornito dal costruttore.

Installazione del software:

e Avviare il file “setup.exe” situato CD-Rom di installazione.
e Attendere.

{4 Programma di installazione di Explorer ¥3

Fare clic sul pulzante qui sotto per iniziare l'installazione.

Fare clic su questo pulzante per installare il software di Explarer v3 nella
directary di destinazione specificata.

Diirectary:
’7 C:5PragrammihE splarer +34 Eambi%actury |

E.ri/‘

Per cambiare diectory dove installare il programma premere il tasto 1.
Per uscire dell’installazione premere il tasto 2.

Per installare il programma della directory selezionata premere il tasto 3.
Attendere che il programma installi i componenti del programma.
Dopodiché confermare I'avvenuta installazione.

Per avviare il programma premere sull’icona “Explorer v3” nella sezione
programmi del menu avvio.




Sezione principale:

Questa sezione si occupa della gestione delle varie schede del programma.

. Explorerwd

Awanti din step | Murnera di step: " [zira a sinistra di I a ﬂ

| |ndietro di n step I I#I;I Gira a destra di I i ﬂ
Stop |
Boanti | Indietro | Siniztra | Destra |

Input | 11101510 =119 Output | 00005000 = 0 Rilset | B |

0 m< md md

1. Sezione comandi:premendo su questa scheda si avra accesso al pannello dedicato
al comando manuale del veicolo.

2. Sezione guida Al: premendo su questo scheda si avra accesso al pannello dedicato
alla guida Al del veicolo.

3. Sezione motori: prendo su questa scheda si avra accesso al pannello dedicato al
controllo diretto di ogni singolo motore.

4. Sezione diagnosi: premendo su questa scheda si avra accesso al pannello dedicato
alle informazioni di lavoro di ogni singolo motore.

5. Sezione sensore: premendo su questa scheda si avra accesso al pannello dedicato
al sensore e al suo stato.

6. Sezione opzioni: premendo su questa scheda si avra accesso al pannello dedicato
alla configurazione del programma e del veicolo.

7. Sezione informazioni: Premendo su questa scheda si avra accesso al pannello
dedicato delle informazioni del programma.

8. Tasto di chiusura rapida: premendo su questo tasto il programma verra chiuso
immediatamente.

9. Tasto esci: premendo su questo tasto il programma si chiudera.

10. Tasto reset: premendo su questo tasto il programma e ripartira, come in avvio.

11. Pannello informativo dei dati in uscita: questo pannello mostra i dati in formato
binario e in formato decimale dell’'ultimo dato inviato al veicolo.

12. Pannello informativo dei dati in ingresso: questo pannello mostra i dati in formato
binario e in formato decimale dell’'ultimo dato ricevuto dal veicolo.




1: Sezione comandi:

Questa sezione si occupa del controllo manuale della guida del veicolo.

w. Explorer v3
Camandi |

auida ."1'-.|| Mu:utu:uril Diagnu:usil Senzare Dpziu:unil | u:urmaziu:unil

12 ﬁ.vanlmi n ztep | MNumero di step:/ Gira a = stra di I /

9.

| Indietra di n ztep I I#I;I Gira a dastra di I

. Em
11 | < =t 6
inti | Indstro | Sirera | Desha |
/ L \ \
Input | 11101110 =119 ElutpL/l 00000000 = 0 \ Reset |\Esci

od ol bm e

Tasto avanti di n step: premendo su questo tasto il veicolo procedera in avanti di
tanti stap quanti riportati del nel pannello “Numero di step”.

Selezione numero di step: premendo sulle frecce affianco a questo pannello sara
possibile aumentare o diminuire il numero di step relativo ai pulsanti “Avanti di n
step” e “Indietro di n step”, il numero di step puo variare da 0 a 32000.

Tasto gira a sinistra di n gradi: premendo su questo tasto il veicolo girera a sinistra
di tanti gradi quanto riportato nel pannello affianco.

Selezione numero di gradi per rotazione a sinistra: premendo sui tasti a fianco del
pannello sara possibile aumentare o diminuire il numero di gradi, il numero di gradi
puo variare da 0 a 360.

Selezione numero di gradi per rotazione a destra: premendo sui tasti a fianco del
pannello sara possibile aumentare o diminuire il numero di gradi, il numero di gradi
puo variare da 0 a 360.

Tasto gira a destra di n gradi: premendo su questo tasto il veicolo girera a destra di
tanti gradi quanto riportato nel pannello affianco.

Tasto destra: tenendo premuto su questo tasto il veicolo continuera a girare a
destra, finché non verra rilasciato il tasto.

Tasto sinistra: tenendo premuto su questo tasto il veicolo continuera a girare a
sinistra, finché non verra rilasciato il tasto.

Tasto indietro: tenendo premuto su questo tasto il veicolo continuera ad
indietreggiare, finché non verra rilasciato il tasto.

10. Tasto avanti: tenendo premuto su questo tasto il veicolo continuera ad avanzare,

finché non verra rilasciato.

11. Tasto stop: premendo su questo tasto si interromperanno le azioni avviate con in

tasti 1,3,6,12.

12. Tasto indietro di n step: premendo su questo tasto il veicolo andra indietro di tanti

step quanti riportati del nel pannello “Numero di step”.
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2: Sezione quida Al

Questa sezione si occupa della guida automatica del veicolo.

& Explorer v2 x|

. AbiitaPDisabilta |
Lizta azioni:

Altivata guida Al

Aneanti di: 0,7 cm Azione cormente:

Indietro di; 0,9zm = - =

Gira di 134° 4 destra | Disattivata guida Al

Aveanti dic 040 cm

Dligattivata guida Al

Input | 1101110=119  Output | 01000000= 2 Reset | Esci |

2 3

1. Tasto abilita / disabilita: premendo su questo tasto si attivera o disattivera
la guida automatica del veicolo. Durante la guida automatica il veicolo
continuera ad andare avanti finché non incontrera un ostacolo, trovato cio
indietreggera della meta di step necessari per una rotazione di 90°, il
programma decidera a caso se girare il veicolo a destra o a sinistra e di
quanti gradi, i gradi varino da 45° a 135°,e poi continuera a far avanzare il
veicolo.

2. Lista azioni: in questa lista vengono riportate tutte le azioni effettuate
dalla guida automatica, ogni volta che si riabilita la guida Al la lista verra
cancellata.

3. Azione corrente: in questo pannello viene riportata I'azione corrente della
guida automatica.



3: Sezione motori

Questa sezione si occupa del controllo diretto di ogni singolo motore.

8.

9.

10
. Explorer v3
.................... 9
Ju] 8
Bobina:| —® Bobina:| &
Gradi: | 385 Gradi: | -20.4
\ 7

Input | 11101110=119 /ﬁutput| 10110000 =13 \Heset

<t 6

Tasto avanti motore1: prendo questo tasto il motore 1 girera in avanti di uno
step.

Tasto indietro motore1: premendo questo tasto il motore 1 girera in indietro
di uno step.

Bobina motore 1:in questa pannello viene rappresentata la bobina corrente
del motore1.

Gradi motore 1:in questo pannello vene rappresentato di quanti gradi il
motore ah girato, se i gradi sono positivi in avanti invece se sono negativi in
indietro.

Grafico motore 1: viene rappresentato il motore, la linea centrale rappresenta
il pignone del motore.

Gradi motore 2: in questo pannello vene rappresentato di quanti gradi il
motore ah girato, se i gradi sono positivi in avanti invece se sono negativi in
indietro.

Bobina motore 2:in questa pannello viene rappresentata la bobina corrente
del motore1.

Grafico motore 2: viene rappresentato il motore, la linea centrale rappresenta
il pignone del motore.

Tasto indietro motore 2: premendo questo tasto il motore 2 girera in indietro
di uno step.

10. Tasto avanti motore 2: prendo questo tasto il motore 1 girera in avanti di uno

step.



4: Sezione diagnosi

= Explorer v3 x|
I:Dmandil Guida .fl".II Fotori § L | Sensarel I:Ipziclnil Infurmazinnil
P obareT P obare
Direzione: Fermo Fermo
Mumero di step in totale: 21 13
MHumero di step in avanti: 21 1]
Mumero di step in indietro: 1] 13
Murnero di qiri: 0.1 0.1

Input | 11101110 =119  Output | 10110000 =13 Reset | Esci |

In questa sezione viene rappresentata una tabella riguardante i dati relativi ai motori del
veicolo, viene visualizzata la direzione di rotazione del motore, se “Avanti” o “Indietro”
oppure “Fermo”,in oltre vengono visualizzati quanti step il motore ha fatto in totale, in
avanti , in indietro e quanti giri il motore ha fatto dall’avvio del programma.

5: Sezione sensore

=. Explorer ¥v3 E3

Eu:umanu:lil Guida .~'1'-.I| Mu:utu:uril Diagnozi

| Dpzioni I Infarmaziani |

Sensore:

disattivo

Input | 11101170 =113  Output | 10170000 =13 Reset | Esci |

In questa sezione viene visualizzato lo stato del sensore, verra visualizzato “disattivo”
qguando il sensore non sara a contatto con nessun ostacolo, invece verra visualizzato
“ATTIVO” quando il sensore sara a contatto con quale ostacolo.



6: Sezione opzioni

. Explorer v3 10
Cormandi I Guida &l I P ctari I Diagnzsi I Sensore | [ | Informazigni | 9
1 < =" Parta Lpt] [&H378) Ritardo output [in millizecondi): i
" Parta Lpt? [&H278] Mumero step matori: [ 289 8
2 | < Visulifea mappa Mumera di step per ratazione di 90%: [ 4087 ok
W Ativa sensore ostacal Fattore di zoom mappa: | 1./] ok 7
3 ? = fjihea—per_decu:uder Step per avanzameto dil cm: [ 21907 ok
/MUyaﬁllarml SEns0IS | ‘ettore riconoscimento del veicolol| 1910 | ok
Salva @pzioni 6
4| «— 1 :

|npat 'I'I'IEI'I'IVEI='I1EI Output | 10110000 =13 Rezet | Ezci

]

1. Selezione porta: con queste due opzioni si puo selezionare la porta su cui €
collegato il veicolo.

2. Visualizza mappa: spuntando questa opzione si pud decidere se visualizzare o
meno la mappa.

3. Codifica per decoder: spuntato questa opzione si puo decidere se il programma
trasmettera i dati al veicolo codificandoli per il decoder oppure no, questo dipende
dall’ hardware del veicolo.

4. Attiva allarmi sensore: spuntando questa opzione il programma verra bloccato e
comparira un massaggio di avviso ogni volta che si attivera il sensore.

5. Tasto salva opzioni: premendo questo tasto tutte le opzioni inserite nel pannello
verranno memorizzate per poi essere riapre al prossimo riavvio del programma, se
le opzioni non vengono salvate al prossimo riavvio del programma si ritroveranno le
impostazioni precedenti.

6. Vettore riconoscimento: in questo pannello viene inserito il vettore di
riconoscimento del veicolo che puo variare a seconda dei costruttori.

7. Step per 1 cm: in questo pannello viene inserito il numero di step necessario dal
veicolo per compiere un avanzamento di 1 cm, questa opzione € necessaria per il
calcolo corretto delle distanze percorse dal veicolo.

8. Fattore di zoom: in questo pannello viene inserito il fattore di zoom della mappa.

9. Step per rotazione 90 ° in questo pannello viene inserito il numero di step
necessario per una rotazione a destra o a sinistra di 90 ° del veicolo.

10. Numero step motori: in questo pannello viene inserito in numero di step dei motori
necessari per fare un giro completo del pignone dei motorini, questo valore varia a
seconda dell’ hardware del veicolo.

11. Ritardo output. in questo pannello viene inserito in millisecondi il ritardo che viene
inserito tra un output di dati e I'altro.

12. Attiva sensore ostacoli: spuntando questa opzione il programma visualizzera gli
ostacoli sulla mappa ogni molta che il sensore si attivera.

In tutti i pannelli con affianco | tasto “ok” bisogna premerlo per rendere operative le opzioni
modificate.

Per le specifiche di configurazione del veicolo controllare il manuale hardware fornito dal
costruttore.



Mappa

Nella mappa viene rappresentato il risultato dell’esplorazione del veicolo.

NN —

Mumero Ostacali | /. Lurghezza percorsa; | )?EI i

7 8

Tasto chiudi mappa: premendo questo tasto la mappa verra chiusa.

Tasto stampa mappa: prendo questo tasto la mappa verra inviata alla
stampante.

Tasto chiusura mappa rapido: premendo questo tasto la mappa verra chiusa.
Campo mappa: rappresenta lo spazio non ancora esplorato dai veicolo.
Rappresentazione del veicolo: rappresenta il veicolo sulla mappa,
rappresentato si colore nero.

Rappresentazione dell’'ostacolo: rappresenta gli ostacoli incontrati dal veicolo
durante I'esplorazione,rappresentati in colore blu.

Pannello numero ostacoli: il pannello visualizza quanti ostacoli sono stati
trovati dal veicolo durante I'esplorazione.

Pannello lunghezza percorso: il pannello visualizza quanta strada in cm il
veicolo ha percorso durante la sua esplorazione.
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Soluzione hai problemi frequenti

Se all’avvio del programma compare un messaggio di controllo del veicolo, controllare:
e Alimentazione del veicolo.
e Corretta configurazione della porta.
e Corretta connessione del cavo.
e Corretto inserimento del vettore di riconoscimento del veicolo utilizzato.

Se il veicolo non risponde correttamente ai dati inviati dal computer, controllare:
e Parametri di configurazione forniti dal costruttore del veicolo.
e Stato del cavo.
e Corretto funzionamento della porta.
e |utilizzo di altro software della porta.

Se non vengono visualizzati gli ostacoli incontrati dal veicolo sulla mappa, controllare:

¢ Nel pannello opzioni che 'opzione “attiva sensore ostacoli” si spuntata.
e Stato del veicolo.
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